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AndeShape™ ADP-XC5FF676
 開發平台實習
AndeShape™ ADP-XC5FF676 開發-環境建置
AndesSight™介紹
AndeSight™ 是晶心科技系統晶片(SoC)整合式開發軟體套件，由整合式開發環境(IDE)、AndESLive™™與工具鏈(ToolChains)共同建構一個集成環境的Andes嵌入式系統晶片開發套件。AndeSight™™是一個基於 Eclipse的開發套件，提供了一種有效的方式來開發嵌入式應用系統的目標。其中AndeSight™ IDE提供軟體程式的編輯(Edit)、除錯(Debug)、執行(Run)與性能量測(Profile). AndESLive™則是提供一圖形介面的增強型系統晶片建置平台(Enhanced SoC Builder)與模擬引擎(Emulation Engine)，透過與AndeSight™ IDE結合提供使用者一個便利的虛擬模擬平台(Virtual Emulation Platform)以利程式開發。 至於多重工具鏈提供32/16位元的編譯器(Compiler) 、組譯器(Assembler)、連結器(Linker)、除錯器(Debuger)與除錯介面(Agent)。
AndeSight™™開發環境特性整理如下：
1. AndeSight™ IDE: 
Coder
Debugger
Profiler
Target Manager

2. Toolchains:
Compiler
Assembler
Linker
Debugger

3. AndESLive™:
Per-built Models of AndesCore™
Per-built peripheral IPs and Bus, 
Virtual SoC Builder

Visibility of debugging

Simulation of I/O devices

支援開發平台包括:

Windows XP Professional (Service Pack 2)

Red Hat Enterprise

Linux ES release 4
CentOS 4.6 (32-bit)

下圖顯示AndeSight™整合開發套件的內容功能方塊，除以上所介紹的IDE、AndESLive™與工具鏈外可以看到IDE透過GDBAgent與GNU Debuger分別在VEP平台除錯模擬，或經由晶心線上模擬器(AICE) 對實體目標平台控制執行與除錯。
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AndeSight™ IDE提出了一個組合圖形功能使用者界面。 AndeSight™視窗、整個工作區、包括個別功能空間稱為“Views”，這些功能都組合而形成功能“Perspectives”。
下圖所示為AndeSight™視窗，在程式編輯視窗中包括：專案管理視窗-顯示所有專案內含文件、Target Management視窗則是用來列出所有開發的目標系統清單，Console視窗則是終端機訊息顯示的視窗。
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點選“Window” => “Open Perspective”，可以讓使用者切換不同的視窗。
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點選“Window” => “Show View”，可以讓使用者切換現有的視窗。
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如果選擇“Other...”則系統會開啟“Show View”瀏覽器，讓使用者可以直接選擇所需的視窗模式。
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AndESLive™ 概述
AndESLive™是一個結合了虛擬系統晶片(SoC)建置和模擬功能開發平台。該SoC虛擬模擬平台提供以下功能：
     (建置附有矽智財元件AndESLive™ IP models的虛擬模擬平台(Virtual Evaluation   
Platform)
(    配置既有AndESLive™ 矽智財元件(含CPU)
(配置使用者自定的矽智財元件
(輸入與輸出CPU配置檔
(在虛擬模擬平台上針對程式作執行、除錯與性能量測。
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虛擬晶片生產器示意圖
VEP Palette包含了該型號的Andes CPU核心族群-AndesCore™以及週邊元件模型，提供使用者構建使用者的虛擬測試平台。在”VEP Views”允許使用者設置VEP設定檔例如記憶體映對位置、時脈等等……。
AndESLive™提供三種VEP範本：基本硬體環境、ADP-AG101和ADP-XC5FF676。ADP-AG101和ADP-XC5FF676範本是分別根據Andes開發平台ADP-AG101和ADP-XC5FF676提供的VEP設定檔。 ADP-AG101是以硬核(hardcore) N1213 - 43u1h為基本核心系統建構的開發板。ADP-XC5FF676（Leopard）是以軟核N1213 – S為核心以FPGA晶片建構的開發板。
AndESLive™™提供以下IP模型元件：
AndESLive™ 支援的IP列表
	CPU
	APBDMA
	RTC

	AHB/APB
	SSPC
	SDC

	LCD controller
	UART
	CFC

	Memory
	IrDA
	PMU

	SDRAM controller
	GPIO
	PWM

	Static memory controller
	INTC
	AC97 CODEC

	DMA controller
	WDT
	        I2C

	Ethernet MAC 10/100
	Timer
	Sample


Multi-ToolChain概述
為配合AndesCore™指令集32/16位元可隨意混合編碼的特性，AndeSight™提供了多個工具鏈ToolChains。每個工具鏈皆包含編譯器、組譯器、連結器、除錯器與除錯介面(Agent)。
ToolChain型態
AndeSight™ 提供軟、硬核矽智財元件。其中主要的差異性在於:
1. 程式計數暫存器的存取–軟核矽智財元件可存取程式計數暫存器，硬核矽智財元件不可。
2. 快取同步機制
工具鏈ToolChain選用的原則：
依選用的IP中：N1213-43u1h（硬體核心）、N1213-s（軟體核心）、N1003-s（軟體核心）各自選用以下各自支援的工具鏈：nds32-elf-n1213-43u1h、nds32-elf-n1213-s、nds-elf-n1003-s。
啟動AndeSight™ 

1. 以上步驟完成後，請點選桌面上的AndeSight™捷徑，來啟動AndeSight™程序。(切記「License Server」必須啟動)。
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2. 啟動AndeSight™的過程中，會出現晶心科技公司的Logo並且稍後。
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3. 第一次啟動AndeSight™程序的結果如下圖所示。
[image: image11.png]IE) Coder - AnteSight
Fle Edit Navigate Search Projct Target Run Window Help

Welcome to AndeSight™ v1.3.3

ANDES

AndesShts | [





ADP-XC5FF676實驗板的環境建置、介紹
1. 實驗板配置圖介紹
尺寸: L: 191mm; W: 162mm
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圖 2: ADP-XC5FF676FFG676佈局頂視圖
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Backup Battery
Socket
SD Card Socket
圖 3: ADP-XC5FF676FFG676佈局底視圖
2. 開發實驗板實體相關組件配置圖。
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· 表 1列出了ADP - XC5FFG676上的開發板硬體組件的位置：
表 1: ADP-XC5FF676FF676 Hardware Features

	項目
	
名字
	位置

	FPGA
	
XC5VLX110-FFG676
	U1

	SO-DIMM Socket
	
SDRAM
64MB~256MB(SO-DIMM 144
Pin Socket)
	CON2

	Flash Memory
	
NOR Flash 28F128J3 32MB
	U3,U4

	PROM
	
XCF32VO48
	U2

	SPI ROM
	
MX25L1005
	U21

	MAC_PHY
	
DM9161A
	U18

	10/100 Ethernet RJ45
Connector
	
	J24

	MII Pin Header
	
	J25

	Power Jack
	
	J10

	Power Switch
	
	SW1

	AC97 Codec
	
ALC203
	U16

	Audio Jack-Lin Out
	
	J6

	Audio Jack-Lin In
	
	J8

	MIC In
	
	J9

	AC97/I2S Pin Header
	
	J7

	7-Seg display X2
	
	LED7,LED8

	Backup Battery Connector
	
	CON3

	AHB Connector
	
	J36

	AHB Master/Slave Setting
	
	J38

	AHB Power Connector
	
	J35

	AHB HCLK FB Path
Setting
	
	J27

	AHB Reset Path Setting
	
	J26

	CF/IDE Connector
	
	J37

	LCM Connector
	
	J1,J2


	項目
	
名字
	位置

	SD Connector
	
	CON1

	COM1
	
	J67

	COM2
	
	J68

	AICE Connector
	
	J29

	EBI/X-Bus
	
	J31, J32

	SPI ROM Configure
Setting
	
	J39

	GPIO Push buttons
	
	SW4,SW5,SW6,SW7,
SW8

	Power ON Button
	
	SW2

	Reset Button
	
	SW3

	FPGA Mode Configure
Setting
	
	SW9

	FPGA Download Path
Setting
	
	J5

	FPGA JTAG Connector
	
	J4

	FPGA Download Indicator
	
	LED1

	Power In Indicator
	
	LED2

	Main OSC
	
20MHz
	X1

	AUX OSC
	
	X3


3. Jumpers and Switchs Setting:
· FPGA的模式配置設置（SW9）：FPGA在4個指撥開關上使用三個開關來設置3種FPGA的配置模式(標為M0,M1,M2) 。開關設置說明如表2所示。
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               4
 3
  2
   1
             M[2:1]=100

                ON
                x
 M2  M1  M0
	配置模式
	M[2:0]
	Bus傳輸的資料數
	CCLK方向

	Master Serial
	000
	1
	Output

	Master SPI
	001
	1
	Output

	Master BPI-Up
	010
	8,16
	Output

	Master BPI-Down
	011
	8,16
	Output

	Master SelectMAP
	100
	8,16
	Output

	JTAG
	101
	1
	Input(TCK)

	Slave SelectMAP
	110
	8,16,32
	Input

	Slave Serial
	111
	1
	Input


表 2: FPGA配置模式開關設置
· FPGA的下載路徑設置：FPGA(Field Programmable Gate Array)使用了跳線方法來選擇從JTAG或PROM的下載方式。跳線設置說明如表3所示。跳線位置為J5。
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	JTAG
	JTAG & PROM

	1-2
	1-3
2-4


表 3: FPGA下載路徑設置
· SPI ROM的配置設置：FPGA使用了跳線方法將信息寫入SPI Rom。跳線設置說明如表4所示。跳線位置為J39。
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	ICESPI ROM
	FPRG SPI ROM

	1-2
4-5
7-8
10-11
	2-3
5-6
8-9
11-12


表 4: SPI ROM配置設置
· AHB Reset路徑設置：FPGA使用了跳線方法選擇主從Reset路徑。 跳線設置說明如表5所示。跳線位置為J26。
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	SYSTEM
RESETAHB
	RES_BUTTONAHB

	1-2
	2-3


表 5: AHB Reset路徑設置
· AHB HCLK FB路徑設置：FPGA使用了跳線方法設置HCLK反饋路徑，跳線設置說明如表6所示。跳線位置為J27。
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	Feedback HCLK
	Normal setting

	1-2
	2-3


表 6: AHB HCLK FB 路徑設置
· AHB主/從設置：FPGA使用跳線方法設置的AHB主/從。跳線設置說明為表7所示。跳線位置為J38。
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	Stand-alone Master
	Master_+
Slave
	Slave

	1-2
7-8
	7-8
4-6
9-11
	3-5
7-9


表 7: AHB 主/從設置
4.  Pin Header Signal Description

· LCD Connector: ADP-XC5FF676使用J1和J2，2個接腳與液晶螢幕模組連接。下列列出J2和J1腳位定義和腳位圖。
J2 LCD Connector腳位定義
	腳位.
	腳位名稱
	腳位.
	腳位名稱

	1
	LCD_DQ20
	2
	DGND

	3
	LCD_DQ21
	4
	DGND

	5
	LCD_DQ22
	6
	DGND

	7
	LCD_DQ23
	8
	DGND

	9
	LCD_CP/CLK
	10
	DGND

	11
	LCD_LP/HSYNC
	12
	DGND

	13
	LCD_FP/VSYNC
	14
	DGND

	15
	LCD_AC/M
	16
	DGND

	17
	LCD_LE
	18
	DGND

	19
	LCD_POWER
	20
	DGND

	21
	DGND
	22
	DGND

	23
	NC
	24
	NC

	25
	NC
	26
	NC

	27
	SYS_RSTn
	28
	SYS_RST

	29
	3V3
	30
	3V3

	31
	5VDC
	32
	5VDC

	33
	LCD_PWM0
	34
	LCD_PWM1
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圖 1: J2 LCD Connector
J1 LCD Connector 腳位定義
	腳位
	腳位名稱
	腳位
	腳位名稱

	1
	LCD_DQ0
	2
	DGND

	3
	LCD_DQ1
	4
	DGND

	5
	LCD_DQ2
	6
	DGND

	7
	LCD_DQ3
	8
	DGND

	9
	LCD_DQ4
	10
	DGND

	11
	LCD_DQ5
	12
	DGND

	13
	LCD_DQ6
	14
	DGND

	15
	LCD_DQ7
	16
	DGND

	17
	LCD_DQ8
	18
	DGND

	19
	LCD_DQ9
	20
	DGND

	21
	LCD_DQ10
	22
	DGND

	23
	LCD_DQ11
	24
	DGND

	25
	LCD_DQ12
	26
	DGND

	27
	LCD_DQ13
	28
	DGND

	29
	LCD_DQ14
	30
	DGND

	31
	LCD_DQ15
	32
	DGND

	33
	LCD_DQ16
	34
	DGND

	35
	LCD_DQ17
	36
	DGND

	37
	LCD_DQ18
	38
	DGND

	39
	LCD_DQ19
	40
	DGND
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圖 2: J1 LCD Connector
· I2S/AC97 Pin Header:ADP-XC5FF676使用J7接腳連接模擬音頻輸入、輸出、麥克風輸入。在輸入/輸出接腳支援I2S和AC97格式。表8列出了J7腳位定義，圖3為腳位圖。
	腳位
	信號名稱

	1
	AC97_MCLK/GPIO26

	2
	AC97_SDO/I2S_TXD

	3
	AC97_BCLK/I2S_SCLK

	4
	AC97_SDI/I2S_RXD

	5
	AC97_SYNC/I2S_FS

	6
	AC97_RSTn/I2S_MCLK

	7
	NC

	8
	NC


表 8: J7 I2S/AC97 Connector腳位定義
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圖 3: J7 I2S/AC97 Connector
· MII Interface Pin Header:ADP-XC5FF676使用J25接腳連接MII接口的Ethernet 10/100 MAC 。表9列出了J25腳位定義，圖4為腳位圖。
	腳位
	信號名稱
	腳位
	信號名稱

	1
	3V3
	2
	3V3

	3
	MAC_TX_CLK
	4
	MAC_RX_CLK

	5
	MAC_TX_EN
	6
	MAC_RX_DV

	7
	MAC_TXD0
	8
	MAC_RX_ER

	9
	MAC_TXD1
	10
	MAC_RXD0

	11
	MAC_TXD2
	12
	MAC_RXD1

	13
	MAC_TXD3
	14
	MAC_RXD2

	15
	MAC_MDC
	16
	MAC_RXD3

	17
	MAC_MDIO
	18
	MAC_CRS

	19
	MAC_PHY_LINKSTS
	20
	MAC_COL

	21
	MAC_PHY_PDn
	22
	DGND

	23
	DGND
	24
	DGND


表 9: J25 MII Connector腳位定義
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圖 4: J25 MII Connector
· AICE Pin Header:J29腳位用於連接到AndeShape™TM AICE。表10列出了J29腳位定義，圖5為腳位圖。
	腳位
	信號名稱
	腳位
	信號名稱

	1
	3V3
	2
	3V3

	3
	ICE_TRSTn
	4
	DGND

	5
	ICE_TDI
	6
	DGND

	7
	ICE_TMS
	8
	DGND

	9
	ICE_TCK
	10
	DGND

	11
	ICE_RTCK
	12
	DGND

	13
	ICE_TDO
	14
	DGND

	15
	ICE_SRSTn
	16
	DGND

	17
	ICE_DBGRQ
	18
	DGND

	19
	ICE_DBGACK
	20
	DGND


表 10: J29 AICE Connector腳位定義
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圖 5: J29 AICE Connector
· CF/IDE Pin Header: J37接腳用於CF/IDE相連接。表11列出了J37接腳定義，圖 6為腳位圖。
	腳位
	信號名稱
	腳位
	信號名稱

	1
	IDERSTn
	2
	DGND

	3
	PDD7
	4
	PDD8

	5
	PDD6
	6
	PDD9

	7
	PDD5
	8
	PDD10

	9
	PDD4
	10
	PDD11

	11
	PDD3
	12
	PDD12

	13
	PDD2
	14
	PDD13

	15
	PDD1
	16
	PDD14

	17
	PDD0
	18
	PDD15

	19
	DGND
	20
	NC

	21
	PDDREQ
	22
	DGND

	23
	PDIOWn
	24
	DGND

	25
	PDIORn
	26
	DGND

	27
	PHDRDY
	28
	PD 470 ohm

	29
	PDDACK
	30
	DGND

	31
	IRQ14
	32
	IOCS16n

	33
	PDA1
	34
	IDE_INTRQ

	35
	PDA0
	36
	PDA2

	37
	PCS1n
	38
	PCS3n

	39
	HD_LEDn
	40
	DGND

	41
	3V3/5VD
	42
	3V3/5VD

	43
	DGND
	44
	DGND


表 11: J37 CF/IDE Connector腳位定義
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圖 6: J37 CF/IDE Connector
· EBI/X-Bus Pin HeaderJ32:ADP- XC5FF676提供EBI/X-Bus對外連接。表12列出了J32接腳定義，圖 7為腳位圖。
	腳位
	信號名稱
	腳位
	信號名稱

	1
	DGND
	2
	DGND

	3
	SMC_RDYn
	4
	SMC_CSn3

	5
	SMC_WEn
	6
	SMC_OEn

	7
	GPIO14
	8
	DM_DQ0

	9
	DM_DQ1
	10
	DM_DQ2

	11
	DM_DQ3
	12
	DM_DQ4

	13
	DM_DQ5
	14
	DM_DQ6

	15
	DM_DQ7
	16
	DM_DQ8

	17
	DM_DQ9
	18
	DM_DQ10

	19
	DM_DQ11
	20
	DM_DQ12

	21
	DM_DQ13
	22
	DM_DQ14

	23
	DM_DQ15
	24
	GPIO9

	25
	SMC_CSn2
	26
	NC(GPIO13)

	27
	GPIO6
	28
	GPIO11

	29
	NC(SMC_BEn2)
	30
	NC(SMC_BEn0)

	31
	NC(SMC_Ben3)
	 32
	NC(SMC_BEn1)

	33
	5VDC
	34
	5VDC

	35
	GPIO7
	36
	DM_ADDR20

	37
	DGND
	38
	DM_ADDR21

	39
	GPIO8
	40
	SMC_CSn1


表 12: J32 EBI/X-Bus Connector腳位定義
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圖 7: J32 EBI/X-Bus Connector
· AHB Power Pin Header:ADP一XC5FF676還提供了外部的AHB連接。 J35連接腳提供外部的AHB電源使用。表13列出了J32接腳定義，圖 8為腳位圖。
	腳位
	信號名稱
	信號名稱
	腳位
	信號名稱

	1
	5VDC
	NC
	3
	DGND

	4
	5VDC
	NC
	6
	DGND

	7
	5VDC
	NC
	9
	DGND

	10
	5VDC
	NC
	12
	DGND

	13
	5VDC
	NC
	15
	DGND

	16
	5VDC
	NC
	18
	DGND


表 13: J35 AHB Power Connector腳位定義
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圖 8: J35 AHB Power Connector
· AHB Signals pin Header:J36連接外部的AHB。表14列出了J32接腳定義，圖 9為腳位圖。
	1
	HBUSREQ1E
	HGRANT1E
	HLOCK1E
	NC
	MINT1_0E
	MINT1_1E
	6

	7
	HBUSREQ2E
	HGRANT2E
	HLOCK2E
	NC
	MINT2_0E
	MINT2_1E
	12

	13
	HBUSREQ3E
	HGRANT3E
	HLOCK3E
	NC
	MINT3_0E
	MINT3_1E
	18

	19
	HBUSREQ4E
	HGRANT4E
	HLOCK4E
	NC
	MINT4_0E
	MINT4_1E
	24

	25
	HBUSREQ5E
	HGRANT5E
	HLOCK5E
	NC
	MINT5_0E
	MINT5_1E
	30

	31
	HBUSREQ6E
	HGRANT6E
	HLOCK6E
	NC
	MINT6_0E
	MINT6_1E
	36

	37
	NC
	NC
	NC
	NC
	NC
	NC
	42

	43
	SUSIDATA0
	SUSIDATA1
	SUSIDATA2
	SUSIDATA3
	ICE/TRACE
	SUSICLKFB
	48

	49
	SUSIDATA4
	SUSIDATA5
	SUSIDATA6
	SUSIDATA7
	SUSIRST
	SUSICLK
	54

	55
	GND
	GND
	GND
	GND
	GND
	GND
	60

	61
	DBGI/SUSICTLUS
	DBGACK/SUSICTLUS
	TDI/SUSICTLDS0
	TDO/SUSICTLDS1
	TMS/SUSIDIR
	TCLK
	66

	67
	HBUSREQ0E
	HGRANT0E
	HLOCK0E
	TRST
	MINT0_0E
	MINT0_1E
	72

	73
	HDATA0
	HDATA1
	HDATA2
	HDATA3
	HDATA4
	HDATA5
	78

	79
	HDATA6
	HDATA7
	HDATA8
	HDATA9
	HDATA10
	HDATA11
	84

	85
	HDATA12
	HDATA13
	HDATA14
	HDATA15
	HDATA16
	HDATA17
	90

	91
	HDATA18
	HDATA19
	HDATA20
	HDATA21
	HDATA22
	HDATA23
	96

	97
	HDATA24
	HDATA25
	HDATA26
	HDATA27
	HDATA28
	HDATA29
	102

	103
	HDATA30
	HDATA31
	SMB_CLK
	HSIZE0
	HSIZE1
	HSIZE2
	108

	109
	GND
	GND
	GND
	GND
	GND
	GND
	114

	115
	HADDR0
	HADDR1
	HADDR2
	HADDR3
	HADDR4
	HADDR5
	120

	121
	HADDR6
	HADDR7
	HADDR8
	HADDR9
	HADDR10
	HADDR11
	126

	127
	HADDR12
	HADDR13
	HADDR14
	HADDR15
	HADDR16
	HADDR17
	132

	133
	HADDR18
	HADDR19
	HADDR20
	HADDR21
	HADDR22
	HADDR23
	138

	139
	HADDR24
	HADDR25
	HADDR26
	HADDR27
	HADDR28
	HADDR29
	144

	145
	HADDR30
	HADDR31
	SMB_DATA
	HBURST0
	HBURST1
	HBURST2
	150

	151
	HPROT0
	HPROT1
	HPROT2
	HPROT3
	HRESETn
	HCLK
	156

	157
	HTRAN0
	HTRAN1
	HMASTLOCK
	HRESP0
	HRESP1
	PROG_DONE
	162

	163
	HWRITE
	HREADY
	HSEL0E
	INTn0E
	HLOCK_ERR
	HCLKFB
	168

	169
	GND
	GND
	GND
	GND
	GND
	GND
	174

	175
	SYS_RST
	V_REF
	PROTOCOL_ID0
	PROTOCOL_ID1
	PROTOCOL_ID2
	PROTOCOL_ID3
	180

	181
	HSEL1E
	INTn1E
	HSEL2E
	INTn2E
	HSEL3E
	INTn3E
	186

	187
	HSEL4E
	INTn4E
	HSEL5E
	INTn5E
	HSEL6E
	INTn6E
	192

	193
	HSEL7E
	INTn7E
	HSEL8E
	INTn8E
	HSEL9E
	INTn9E
	198

	199
	HSEL10E
	INTn10E
	HSEL11E
	INTn11E
	HSEL12E
	INTn12E
	204

	205
	DMA_REQ0
	DMA_ACK0
	DMA_TC0
	DMA_REQ1
	DMA_ACK1
	DMA_TC1
	210

	211
	NC
	NC
	NC
	NC
	NC
	NC
	216

	217
	HMASTER3
	HMASTER2
	HMASTER1
	HMASTER0
	NC
	NC
	222

	223
	HSPLIT0
	HSPLIT1
	HSPLIT2
	HSPLIT3
	HSPLIT4
	HSPLIT5
	228

	229
	HSPLIT6
	HSPLIT7
	HSPLIT8
	HSPLIT9
	HSPLIT10
	HSPLIT11
	234

	235
	GND
	GND
	GND
	GND
	GND
	GND
	240


表 14: J36 AHB Signals Connector腳位定義
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圖 9: J36 AHB Signals Connector
ADP-XC5FF676實驗板的環境建置
1. 請先將AICE的USB連接到PC端並且將排線接上ADP-XC5FF676實驗板(編號J29)之後，再將Boot Load COM-Port(編號CON2)以跳線方式與電腦相接，RS232它是用Tx Rx方式來傳輸，跳線方式就是將RS232的一端第2根接腳與第3根接腳對調主要功能就是要達到 A端的Tx對上B端的Rx，在完成AICE與Boot Load COM-Port連接之後再將DC電源(編號J10)連接至板子，請注意在未完成AICE與Boot Load COM-Port的連接過程中請勿將電源開關打開，以避免對ADP-XC5FF676實驗版產生不可預知的傷害。
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2. LCD與實驗板相接 接法
LCD與實驗板相接有2條，其中一條比較窄，下圖為較窄的排線接法，一邊與LCD相接，一邊與實驗板端的J2相接。
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較寬一端與LCD相接如下圖，另一邊與實驗板的J1端相接。
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下圖為LCD與實驗板相接完成圖。
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AICE驅動安裝
1. 請將AICE的USB插入PC端後，系統將會出現安裝提示後請按下一步。
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2. 尋找驅動中請稍等，如果有出現找不到驅動程式的警告，請將路徑指向「\Andestech\AndeSight™\ice\driver」在按下一步，如果有自動尋找到驅動程式則不用理會。
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3. 尋找到驅動程式後將會出現硬體安裝警示，這時候請按下「繼續安裝(C)」。
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4. 安裝完成。
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5. 請到「裝置管理員」並且展開「通訊序列匯流排控制器」，檢視是否有「Andes Ice-Box USB v1.0.0.6」，如有此裝置代表AICE驅動程式安裝成功。
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1-1 AndeSight™ 整合環境基本程式(Hello Word)實習
1-1.1 實驗目的:

此實驗目的主要讓讀者熟悉AndeSight™整合開發環境，軟體操作、專案建置、程式編寫、硬體模擬與實體平台的操作，此實習以實體平台實現Hello Word文字顯示。
1. 透過終端機程式使用Kermit通訊協定傳輸二進(binary)執行檔.bin至ADP-XC5FF676實體平台，執行並回傳文字至終端機程式畫面。
2. 編輯VEP設定檔在AndESLive™虛擬模擬平台VEP(Virytual Emulation Platform)上執行程式顯示Hello Word於控制台視景中(console view)

1-1.2  ADP-XC5FF676 開發板實作過程與實驗結果(Kermit傳輸協定)
· 實作過程:
1. 先行啟動License Server，請注意在結束AndeSight™ 程序之前，請勿將License Server關閉否則再開啟AndeSight™時將會出現錯誤訊息。(單機版適用此法，伺服器版本，需要等待伺服器啟動License，方可進行後續操作步驟)
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2. 啟動License Server無誤之後，再啟動AndeSight™ 。
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3. 成功啟動AndeSight™後，接下來點選選單上的”File”->”New”來創建一個專案，在創建專案選單中有2種專案類型分別為” Project”、”STD Project”，第一種”Project”創建出來的專案是使用AndeSight™自行創建的MakeFile來編譯程式，如要修改必須進入AndeSight™環境建置手動更改設定，第二種”STD Project”則是使用使用者自行撰寫的MakeFile來編譯程式，在此範例使用以既有的MakeFile（使用自行編寫）來編譯程式，選擇”STD C Project”。
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4. 在出現的視窗中鍵入專案名稱，「Hello_K」專案名稱可由使用者自行更改，在專案名稱下如要將專案儲存位置做更改可將”Use default location”取消勾選即可更改，設定完成點選”Next”進入下一個視窗。
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5. 點選”Finish”完成專案設定。
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6. 點選專案夾呈現被點選狀態，如此一來才可以將要匯入檔案至正確位置。
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7. 接著匯入檔案到專案夾中，點選”File”中的”Import..”選項來匯入檔案。
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8. 點選要匯入的檔案類型在此也可匯入已做好的專案檔，在此選擇
”File System”來匯入已寫好的檔案，點選完成按下”Next”進入下一個視窗。
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9. 點選”Browse..”選項來選擇要匯入檔案的路徑所在位置。
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10. 選到匯入的” Hello_K”資料夾將” Hello_K”勾選，使右方的所有檔案呈現全部勾選狀態，之後點選”Finish”完成匯入檔案動作。
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11. 匯入檔案成功後即可在剛所創建的專案檔案夾下，出現剛勾選匯      
入的檔案。
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12. 選到專案夾上按下滑鼠右鍵，彈出選單選擇”New”中的”Source File”選項新增C類型的檔案。
[image: image176.png]IN Jack



[image: image47.jpg][ Coder - AndeSight
Fie Edit Novigat Seach Ruwn Project Terget Window Help
L B8 96 i@ (D % 0% QISP ip FT

Class V... Navign...| = O

=0
[ Project
C Pt
Openinlew Window Chr Pt
STDC Posect
Rebui Intec -
o e SD Cre Pojct
S 55 Souuse Folder
Bl Prect (25 Folder
- 8 Header File
= [9F
b -t
% D 5 New VEP Contie
Renaze [ Ot
2 Lmport
4 Export
& Refresh.
Clog Pt
Run &s »
Delug As ,
Bt s ,
Teom ,
Compare Wih »
Restorefrom LocalHisory.
Froperts
A Esplorer
'ED Console 5% " Prgertes| Memory Map | Clock Sefin]| Clock Domin] Sysim Coll Emkion =t
Mo sonscles o disleyat i e,
90 Tosgot Mg 55 =5
) % % X kB~

AndesShts | [0 Hello K





13. 在建置C類型檔設定中輸入C類型檔的名稱，必須在檔名後表明副檔名為「**.c」，設定C類型檔名後點選”Finish”完成檔案名稱設定。
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14. 在創建C類型檔案後即可在”Coder”開發環境看見”Hello_V.c”檔案即可進行程式編輯動作。
[image: image178.png]Ethernet



[image: image49.jpg]Fle Efit Novige Seach Ron Boject Torget Window Help

Ci- & FRCANCRNC A

o Pofct.. £ Cls¥. Naviga.. | = 0

N
5 S Elo K

[ Helbo Ko

L Makefile

B2

) Comsole 57 Properties| Memory ap | Clock Seting | Closk Domain | System Cll Emulaton. 3--0
Mo consoles to disply ot this e,
28 Target Mansger 57 lm
IR ESE X T 0
[ Andes Shfus Wiitsble Smatliet | 1





15. 在”Hello_V.c”檔案進行以下簡單程式編輯。
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Compilation is done.
make bin

meke[1]: Entering directory '/cygdrive/c/Andestech/AndeSight/ ide/vorkspace/Hello_K'

/cyadeive/c/ kndestech/ kndeSight/ too lchains/nds32-e1£-n1213-3-ful 1/bin/nds32-e lf-5trip -= Hello K.adx -o Hello K.ob3
/cyadrive/c/ kndestech/ kndeSight/ too lchains/nds32-e1£-n1213-s-ful l/bin/nds32-elf-obicopy ~5 -0 binary Hello K.obj Hello K.bin
/cygdeive/c/ kndestech/ kndeSight/ toolchains/nds32-e1£-n1213-s-full/bin/nds32-elf-obidump ~d Hello K.adx > Hello_K_objdump.txt
/cygdrive/c/ kndestech/ kndeSight/ toolchains/nds32-e1£-n1213-s-full/bin/nds32-elf-readelf ~a Hello K.adx > Hello K readelf.txt
/cyadrive/c/ kndestech/ kndeSight/ toolchains/nds32-e1£-n1213-3-ful L/bin/nds32-elf-m ~B -n Hello_K.adx > Hello K mm.txt
meke[1]: Leaving directory ‘/cygdrive/c/indestech/indeSight/ide/workspace/Hello K'

=

I





16. 接下來即可”Build”所開發的程式，點選”Project”選至”Build Project”。
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17. 如在”Console”未出現錯誤訊息則表示Build 成功，會在右邊檔案清單中可看見”Hello_K.bin檔”表示成功產生”.bin”。
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C-Build [Hello K]
S, ~Tnds32. 1d <UL, ~Nap =V, Hello K wap. €%t —o Hello K-ade Hells Koo
/eygarive/c/ ndestech/ indeSight /too 1ohains/nds32-e LE-n12 13-s-£ull/ 1ibexec/ . ./ 1ib/ gec/ndsiz-eLe/3.4.4/ . /nas3z-ele/n
in/1d: varning: camnot find entry symbol _start; defaulting to 0DSOD0DO

Compilation is done.
make bin

meke[1]: Entering directory '/cygdrive/c/Andestech/AndeSight/ ide/vorkspace/Hello_K'

/cyadeive/c/ kndestech/ kndeSight/ too lchains/nds32-e1£-n1213-3-ful 1/bin/nds32-e lf-5trip -= Hello K.adx -o Hello K.ob3
/cyadrive/c/ kndestech/ kndeSight/ too lchains/nds32-e1£-n1213-s-ful l/bin/nds32-elf-obicopy ~5 -0 binary Hello K.obj Hello K.bin
/cygdeive/c/ kndestech/ kndeSight/ toolchains/nds32-e1£-n1213-s-full/bin/nds32-elf-obidump ~d Hello K.adx > Hello_K_objdump.txt
/cygdrive/c/ kndestech/ kndeSight/ toolchains/nds32-e1£-n1213-s-full/bin/nds32-elf-readelf ~a Hello K.adx > Hello K readelf.txt
/cyadrive/c/ kndestech/ kndeSight/ toolchains/nds32-e1£-n1213-3-ful L/bin/nds32-elf-m ~B -n Hello_K.adx > Hello K mm.txt
meke[1]: Leaving directory ‘/cygdrive/c/indestech/indeSight/ide/workspace/Hello K'
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18. 以上步驟均完成後到我們所儲存的路徑中專案檔內的Debug-newlib中可以找到Hello.bin檔。
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19. 將電源開關打開，按下SW2開啟電源，啟動電源後LED7跟LED8會顯示99。
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20. 選擇開始->附屬應用程式->通訊->超級終端機，開啟終端機。
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21. 設定終端機名稱:Hello
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22. 使用連線的COM Port必須視您的COM Port而定，假如您的COM Port是COM1那您就必須將使用連線改為COM1。
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23. 將傳輸位元設定為:38400，流量控制:無，之後按下確定。
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24. 按下ADP-XC5FF676實驗板上的SW4。
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25. 在終端機上則會顯示Andes Development Platform Diagnosis清單。
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26. 選擇55的CLI功能選項。CLI是Command Line Interface的縮寫，即命令行界面，即在命令行下鍵入命令，執行想要的操作。
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Andes Development Platform Diagnosis Menu Bu)ll@Sep 9 2008 (R 1 11)
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27. 鍵入:loadb 0x500000指令，使用終端機透過Kermit方式來將程式載入實驗板。
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Andes Development Platform Diagnosis Menu Bu)ll@Sep 9 2008 (R 1 11)
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CLI>loadb 0x500000
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28. 按下Enter後，會顯示準備Download狀態，在終端機的工具列上選擇轉送功能。
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29. 在檔案名稱使用瀏覽鍵選擇之前所Build出來的*.bin檔。
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30. 選擇所Build的hello.bin檔。
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31. 通訊協定選擇使用Kermit方式傳送。
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32. 按下傳送後會顯示傳送進度。
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33. 鍵入指令:go 0x500000，執行所傳送的程式。
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1-1.3 實驗結果:
1. 按下確定後，實驗板會經由實驗板上的COM2 Port，透過RS232將訊號傳回電腦，顯示在超級終端機上，所以可以在終端機上看到我們剛剛所燒錄的程式結果。
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1-2  AndeSight™ 整合環境基本程式(Hello Word)實習
1-2.1 實驗目的:

此實驗目的主要讓讀者熟悉AndeSight™整合開發環境，軟體操作、專案建置、程式編寫、硬體模擬與實體平台的操作，此實習以虛擬平台實現Hello Word文字顯示。
1-2.2 AndESLive™ VEP模擬平台實作過程與實驗結果
· 實作過程:
1. 先自行啟動License Server，請注意在結束AndeSight™程序之前，請勿將License Server關閉否則再開啟AndeSight™時將會出現錯誤訊息。(單機版適用此法，伺服器版本，需要等待伺服器啟動License，方可進行後續操作步驟)
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2. 啟動License Server無誤之後，再啟動AndeSight™。
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3. 成功啟動AndeSight™後，接下來點選選單上的”File”->”New”來創建一個專案，在創建專案選單中有2種專案類型分別為” Project”、”STD Project”，第一種”Project”創建出來的專案是使用AndeSight™自行創建的MakeFile來編譯程式，如要修改必須進入AndeSight™環境建置手動更改設定，第二種”STD Project”則是使用使用者自行撰寫的MakeFile來編譯程式，在此範例使用 

AndeSight™自行創建的MakeFile來編譯程式，選擇”C Project”。
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4. 在出現的視窗中鍵入專案名稱，「Hello_V」專案名稱可由使用者自行更改，在專案名稱下如要將專案儲存位置做更改可將”Use default location”取消勾選即可更改，設定完成點選”Next”進入下一個視窗。
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5. 在此視窗選擇要將程式部署在哪一類型的平台核心以及連結資料庫.的型態在平台核心選擇”Executable(ANDES32 N12 cross-platform)”設定完成點選”Next”進入下一視窗畫面。
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6. 選擇工具鏈，本專案以CPU型號，為主要選擇依據，選擇N12，並且以”little endian”編碼，選擇”nds32le-elf-V0”或”nds32le-elf-V1”工具鏈皆可，點選”Finish”完成設定。

6. 點選專案夾呈現被點選狀態，如此一來才可以將要新增檔案至正確位置。
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7. 點選要新增的檔案類型，在此選擇”File”選單中的”New”來新增C類型的檔案。
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8. 在新建C原始程式檔設定中輸入檔案的名稱，必須在檔名後表明副檔名為「**.c」，設定檔名後點選”Finish”完成檔案名稱設定。
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9. 新建C類型檔案後即可在”Coder”開發環境看見”Hello_V.c”檔案即可進行程式編輯動作。
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10. 在”Hello_V.c”檔案進行以下簡單程式編輯。
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11. 選到專案夾上按下滑鼠右鍵，彈出選單選擇”New”中的
”New VEP Config”後建立VEP(Virtual Evaluation Platform) 設定檔。
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12. 在新建VEP檔設定中輸入VEP檔的名稱，必須在檔名後表明副檔名為「**.vep」，設定VEP檔名後點選”Next”進入下一個設定視窗。
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13. 在選擇VEP的模模擬平台類型中，選擇要模擬的平台類型，在此範例選擇“Basic platform for N1213-S (V1)”類型，之後選擇”Finish”完成設定。
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15. 在Coder開發環境視窗中就會看到剛剛所選擇的基本模組。
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16. 設定完成後，接下來要設定系統使用函式庫的類型，點選”Window”選單中的”Show View”選到”other…”。
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17. 彈出選單後點選”System Call Emulation”開啟設定視窗，進行函式庫的類型設定。
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18. 點選完”System Call Emulation”後在下方即可看到設定視窗，將設定改為”Newlib”。
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19. 接下來使用之前已經安裝好的”Agent”來啟動”VEP Agent”， 此程式是用來開啟GDBAgent程式，而GDBAgent功能是要將
AndeSight™開發環境與AndESLive™內的”VEP Simulator Engine”或硬體的AICE連結啟動。
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20. 點選滑鼠啟動”Agent”後鍵入「ls」指令，可以看”GDBAgent.exe”此程式是將” VEP Simulator Engine” 開啟的中繼程式。

[image: image88]
21. 鍵入「./GDBAgent.exe -v none 」來啟動VEP Simulator Engine。
22. 啟動成功後接下來要將要傳送的目標平台匯入，點選” Target”選單中的”Input Target”，利用此功能將剛剛所啟動的” VEP Simulator Engine”匯入。
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23. 進入”Input Target”視窗後，在”Agent Host”及”Port”欄位中會呈現空白狀態。
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24. 點選”Restore Default”按鍵，進行匯入動作，正確匯入會在”Agent Host”及”Port”欄位中看到電腦名稱及Port位，完成匯入動作後點選”OK”完成動作。
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25. 匯入動作完成後會在”AndeSight™”開發環境中的”Target Manager”視窗，看到"ICE:[電腦名稱]”的圖文會呈現綠點狀態。
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26. 接下來即可”Build”所開發的程式，點選”Project”選至”Build Project”。
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27. 下圖為”Build Project”過程。
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28. 如在”Console”未出現錯誤訊息則表示Build 成功。 
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29. 將之前所創建的Hello_V.vep檔，以滑鼠點選拖曳至VEP的Target放開後，在”Target Manager”視窗中，"ICE:[電腦名稱]”的圖文會從無勾選符號的綠點變成有勾選符號的圖形狀態。
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30. 接下來就可將Build好的程式模擬執行過程，在專案資料夾中點選到”Binaries”中的” Hello_V.adx”檔案在”.adx”檔案上點選滑鼠右鍵彈出視窗選到”Run As”中的”Run Andes Cross PlatForm Application”。
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31. 如果使用上述方法執行時出現執行其它不是使用者欲執行的專案檔時，必須使用下列方法去選擇正確的檔案路徑執行程式，在專案資料夾中點選到"Binaries"中的" Hello_V.adx"檔案在".adx"檔案上點選滑鼠右鍵彈出視窗選到"Run As"中的"Run選項”。
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#include <stdio.h>

int main()

printf("hello! world!\n"):

return 0;

Compilation is done.
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32. 進入執行檔案路徑設定視窗，在”Project”選擇到要執行的專案檔案夾名稱(也可在左方視窗找尋專案名稱點選)，在”C/C++ Application”欄位旁點選”Search Project..”來搜尋所要執行的”.adx”檔，或者直接點選路徑選擇，設定完成後在”Name”欄外確認執行的檔案是否正確，確認完畢點選”Run”執行程式。
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1-2.3 實驗結果:
1. 程式正確執行時在”Target Manager”視窗中，的"ICE:[電腦名稱]”的圖文中的綠點會變成紅點狀態，在”Console”出現”Hello Word!”表示成功。
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1-3 AndeSight™ 整合環境基本程式串列傳輸(UART)實習
1-3.1 實驗目的:
此實驗目的主要讓讀者熟悉晶心科技系統晶片(SoC)中萬用串列傳輸控制器UART(universal asynchronous serial receiver/transmitter)的設置與使用，透過UART串列傳輸文字字串到終端機顯示，同時讓讀者進一步孰悉AndESLive™虛擬模擬平台VEP(Virtual Emulation Platform)加入周邊匯流排(APB)與周邊元件(UART)時的規劃設定與使用。
1-3.2  AndESLive™ VEP模擬平台實作過程
· 實作過程:
1. 先行啟動License Server，請注意在結束AndeSight™ 程序之前，請勿將License Server關閉否則再開啟AndeSight™時將會出現錯誤訊息。(單機版適用此法，伺服器版本，需要等待伺服器啟動License，方可進行後續操作步驟)
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2. 啟動License Server無誤之後，再啟動AndeSight™。
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3. 成功啟動AndeSight™後，接下來點選選單上的”File”->”New”來創建一個專案，在創建專案選單中有2種專案類型分別為” Project”、”STD Project”，第一種”Project”創建出來的專案是使用AndeSight™自行創建的MakeFile來編譯程式，如要修改必須進入AndeSight™環境建置手動更改設定，第二種”STD Project”則是使用使用者自行撰寫的MakeFile來編譯程式，在此範例使用以內建的MakeFile來編譯程式，選擇” C Project”。
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4. 在出現的視窗中鍵入專案名稱，「UART_V」專案名稱可由使用者自行更改，在專案名稱下如要將專案儲存位置做更改可將”Use default location”取消勾選即可更改，設定完成點選”Next”進入下一個視窗。
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5. 在此視窗選擇要將程式部署在哪一類型的平台核心以及連結資料庫.的型態在平台核心選擇”Executable(ANDES32 N12 cross-platform)”設定完成點選”Next”進入下一視窗畫面。
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6. 選擇工具鏈，本專案以CPU型號，為主要選擇依據，選擇N12，並且以”little endian”編碼，選擇”nds32le-elf-V0”或”nds32le-elf-V1”工具鏈皆可，點選”Finish”完成設定。

7. 點選專案夾呈現被點選狀態，如此一來才可以將要新增檔案至正確位置。
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8. 接著匯入檔案到專案夾中，點選”File”中的”Import..”選項來匯入檔案。
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9. 點選要匯入的檔案類型在此也可匯入已做好的專案檔，在此選擇
”File System”來匯入已寫好的檔案，點選完成按下”Next”進入下一個視窗。
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10. 點選”Browse..”選項來選擇要匯入檔案的路徑所在位置。
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11. 選到匯入的” UART_V”資料夾將”UART_V”勾選，使右方的所有檔案呈現全部勾選狀態，之後點選”Finish”完成匯入檔案動作。
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12. 匯入檔案成功後即可在剛所創建的專案檔案夾下，出現剛勾選匯      
入的檔案。

[image: image111.jpg]Y Coder - AndeSight

Ele Edit Nevigse Seach Project Torget Run Window Help

0~ B ie-g-e-

@ s

Chas V.. Neviga.. | = 01|

[ hesbvarsh
) inermupte

[ meine

[ soe

[ sonts

[ tinere

35 1ab_uart adx - [nonele]

H Conle 23 Fcbos]Fogei]

@& B -r3-=0

C-Build [UART_V]

make -k clean
rm -rf ob3 bin .0

© [AdesSis | [ MUART Y





13. 選到專案夾上按下滑鼠右鍵，彈出選單選擇”New”中的
”New VEP Config”後建立VEP(Virtual Evaluation Platform)檔。
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14. 在新建VEP檔設定中輸入VEP檔的名稱，必須在檔名後表明副檔名為「**.vep」，設定VEP檔名後點選”Next”進入下一個設定視窗。
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15. 在選擇VEP的模模擬平台類型中，選擇要模擬的平台類型，在此範例選擇“Basic platform for N1213-S (V1)”類型，之後選擇”Finish”完成設定。
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16. 在Coder開發環境視窗中就會看到剛剛所選擇的基本模組。
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17. 在VEP模組開發環境右邊，可以看到”Palette” VEP物件視窗，使用者可利用此視窗使用拖拉方式來增加要模擬的物件。
[image: image116.jpg]vep - AndeSight

Ele Edit Nvigse Seach Project

©-@-6-

Torget R Window Help

Pojet. 53 ClasV.. Navign..| = O =
SEs- & [ Devioes
sgmmy ionse -
e P — || ==
(] hardware h @ § AHB

@[3 maine
[ soe
[ sonts
[ tinere

Lo maketi
srptld

(3] intsrupte

45 lb_vartadc- [onek]
EX_b_wartvep
UART Ve

1213
&Bus

1 AHB

1 AP

(& Tntertce
oA

(= High Speed Dev.
| LCDC

1 Memory

| SDRAMC

1 sMC

| DMAC

| ETHC

(= Low Speed Device #.
|} APEDMA
S

i Vet

DA

6RO

e

1 WDT

1 Timer

ERIC

i SDC

W CFC

PO

1 PN

e

(5 User Defined De... #

& Console 57 Problems Properties.

C-Build [UART_V]

make -k clean
rm -rf ob3 bin .0

| Andes Status





18. 在此範例中必須使用到”UART”物件來模擬，而”UART”必須與APB相接因為”UART”屬於”Lower Speed Device”，而APB必須與AHB相接因為在基本的模組中已有AHB模組，所以接下來我們必須將APB與其他物件拉出，在Palette視窗中選擇到”APB”模組物件選項，將此物件拖拉至開發模擬環境中。
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19. 將”UART”物件拉出，在Palette視窗中”Lower Speed Device”

欄位中選擇到”UART”模組物件，將此物件拖拉至開發模擬環境中。
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20. 在至Palette視窗中選擇”Connect”選項，來將所有物件連接。
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21. 利用”Connect”選項連接如下圖。
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22. 接下來要針對剛所拉出的物件，做記憶體位置及時脈和系統函式庫類型作設定，點選”Window”選單中的”Show View”選到”other…”。
[image: image121.jpg][ Coder - GPIO_V vep - AndeSight

Fle Bdit Neviesk Seamwh Brojct Tarest Run

g - @ New Window
New Editor

Pojet.. 22 Chas V.. =l
Open Perspecive 5
@|B s g 01 A i Viwer L l.ﬁvm
B &S COY T oww ae =~ e [ e
- Binaies Customige Perspective. I Memory
& obi Save Berspective s o et
3 erdvareh ResetPerspective 2l amwc
4 pine Cloe Perspective & [ 6710
@ [g ineropte Close All Perspectives ] Project Explore =R E‘m;HE
- %’"*“" Novigston ) Progertes b
o 4 Searh AShitt0, §
5 sots 5 Horkinge
@ [ timerc
35 lab3.adx - [nonele] EBreferences.
GPIO_Vvep
[ makefile
riptit
2 Torget Manager 07 =i
CEEERR X T
" [E)Comok 13 Pmblems| Pmpertes| Memory Mop Clock Seting | Clock Dormain % E-3--0
Mo consoles to display ot s e,

| Andes Status





23. 彈出選單後點選”Memory Map”進行記憶體位置設定。
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24. 點選完” Memory Map”後在下方即可看到設定視窗，將記憶體位置設定如下圖。
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25. ” Memory Map”設定完成後，接下來要設定時脈寬度，點選”Window”選單中的”Show View”選到”other…”。
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26. 彈出選單後點選” Clock Domain”開啟時脈設定視窗，進行” Clock Domain”。
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27. 點選完” Clock Domain”後在下方即可看到設定視窗，在” Clock Domain”設定視窗的右方可看到”add”的增加鍵，點選此鍵增加”AHB”、”APB”兩項目，將設定成如下圖。
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28. ” Clock Domain”設定完成後，接下來要設定時脈，點選”Window”選單中的”Show View”選到”other…”。
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29. 彈出選單後點選”Clock Setting”開啟時脈設定視窗，進行時脈設定。
[image: image128.jpg]) Show View

type il et

@ AndesCICH+
& CCH
& (& Cheat Sheets.
= CVS

& Debng

& By

& Make

& Team
& ™
=& VEP

© Clock Domin

5 RQMap
[ Memory Map
I System Call Emulation





30. 點選完” Clock Setting”後在下方即可看到設定視窗，將Clock設定如下圖。
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31. 設定完成後，接下來要設定系統使用函式庫的類型，點選”Window”選單中的”Show View”選到”other…”。
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彈出選單後點選”System Call Emulation”開啟時脈設定視窗，進行函式庫類型設定。
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32. 點選完”System Call Emulation”後在下方即可看到設定視窗，將設定改為”Newlib”。
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33. 點選Memory使Memory為被選取狀態，之後在底下點選”Properties”設定選項在”Misc”選項內可看到”size”欄位，在此欄位設定記憶體大小為下圖。
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34. 接著設定要模擬的CPU的內部設定，點選CPU使CPU為被選取狀態，之後在底下就可看到”Misc”選項內可看到”cpu-option”選項，在此選項右方可看到[image: image134.png])



點選此按鈕選項進入設定視窗。
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35. 進入視窗後點選”Cache”進入設定視窗設定命令快取及資料快取，將這兩項取消勾選。
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36. 快取設定完成後點選到”Misc”設定視窗設定CPU記憶體儲存順序處理方式將設定更改為”little endian”方式。
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接下來使用之前已經安裝好的”Agent”來啟動”VEP Agent”， 此程式是用來開啟GDBAgent程式，而GDBAgent功能是要將AndeSight™開發環境與AndESLive™內的”VEP Simulator Engine”或硬體的AICE連結啟動。
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37. 點選滑鼠啟動”Agent”後鍵入「ls」指令，可以看到”GDBAgent.exe”此程式是將” VEP Simulator Engine” 開啟的中繼程式，鍵入”GDBAgent.exe –v none”，啟動VEP Simulation Engine.
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38. 啟動成功後接下來要將要傳送的目標目地匯入，點選” Target”選單中的”Input Target”，利用此功能將剛剛所啟動的” VEP Simulator Engine”匯入。
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39. 進入”Input Target”視窗後，在”Agent Host”及”Port”欄位中會呈現空白狀態。
[image: image141.jpg][ tnput Target Dialog

Input Target
Input IP and Port

TorgotInformation.

AgentHost ||

Rostore Default
Port

. AgentHost - AgentIP or Host Neme
NOTE: ot s gont Fort





40. 點選”Restore Default”按鍵，進行匯入動作，正確匯入會在”Agent Host”及”Port”欄位中看到電腦名稱及Port位，完成匯入動作後點選”OK”完成動作。
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41. 匯入動作完成後會在”AndeSight™”開發環境中的”Target Manager”視窗，看到"ICE:[電腦名稱]”的圖文會呈現綠點狀態。
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42. 接下來即可”Build”所開發的程式，點選”Project”選至”Build Project”。
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43. 下如為”Build Project”過程。
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44. 如在”Console”未出現錯誤訊息則表示Build 成功。 
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45. 將之前所創建的UART_V檔，以滑鼠點選拖曳至VEP的Target放開後，在”Target Manager”視窗中，"ICE:[電腦名稱]”的圖文會從無勾選符號的綠點變成有勾選符號的圖形狀態，並跳出”UART”視窗表示成功。
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46. 接下來就可將Build好的程式進行模擬，在專案資料夾中點選到"Binaries"中的"UART_V.adx"檔案在".adx"檔案上點選滑鼠右鍵彈出視窗選到"Run As"中的"Run Andes Cross PlatForm Application"。
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47. 如果使用上述方法執行時出現執行其它不是使用者欲執行的專案檔時，必須使用下列方法去選擇正確的檔案路徑執行程式，在專案資料夾中點選到"Binaries"中的" UART_V.adx"檔案在".adx"檔案上點選滑鼠右鍵彈出視窗選到"Run As"中的"Run選項”。
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48. 進入執行檔案路徑設定視窗，在”Project”選擇到要執行的專案檔案夾名稱(也可在左方視窗找尋專案名稱點選)，在”C/C++ Application”欄位旁點選”Search Project..”來搜尋所要執行的”.adx”檔，或者直接點選路徑選擇，設定完成後在”Name”欄外確認執行的檔案是否正確，確認完畢點選”Run”執行程式。
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1-3.3 實驗結果:
1. 程式正確執行時在”UART”視窗中會出現”hello word”的文字訊息。
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